
UNITÉ 5 	ROBOTIQUE ET IA 

Durée 		20 blocs

 (
CONTENU
Réflexion sur la robotisation et l’intelligence artificielle
Conception 
et codification d’un robot à travers une série d’activité
s
 et pour résoudre 
un
 problème
 local
. 
Edition de vidéos comme témoignage de l’apprentissage.
) (
OBJECTIFS
Différencier les 
éléments d’un robot 
et leurs réactions
Apprendre
 la codification
 basique
 sur 
un
 logiciel 
de programmation d’un robot 
Réfléchir aux contextes d’utilisation des robots et au futur de l’IA
)
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 (
GRANDE IDÉE
CCPT : 
L’exécution de tâches complexes nécessite l’acquisition de compétences pratiques supplémentaires. 
EC :
 
L’effort et la persévérance sont indispensables à l’atteinte des objectifs d’apprentissage. 
 
)
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PRINCIPES AUTOCHTONES
Un apprentissage qui
Est expérientiel et relationnel 
Exige du temps et de la patience.
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CRITÈRES DE RÉUSSITE
	
	Je suis capable de
	ÉM
	VA
	AC
	AP

	CCPT
	1. Comprendre le contexte de conception
	Définir Robotisation et Intelligence artificielle
	+ identifier des domaines d’usage des robots et de l’IA
	+ expliquer le fonctionnement de l’IA et ses implications 
	+ débattre sur l’IA

	
	2. Définir un problème
	Choisir un problème à résoudre 
	+ présenter les personnes affectées 
	+ expliquer ses causes et ses conséquences
	+ le relier aux ODD  

	
	3. Concevoir des idées, assembler un prototype et le mettre à l’essai
	Suivre le cours d’initiation de Lego Spike 
+ coder un parcours simple : ligne droite, virages. 
	+ imaginer un robot qui répond au problème 
+ qui se déplace
+  doté de 2 éléments d’action/réaction 
	+ doté de 3 éléments d’action/réaction par rapport à son environnement 
	+ 4 éléments ou plus  d’action/réaction

	
	4. Réaliser
	Construire son robot et coder son déplacement

	+ Coder une série d’actions simples du robot avec fonctions déplacement et moteurs

	+ une mise en action complète avec fonctions lumière, son, capteurs et/ou événements 
	+  une mise en action complexe avec fonctions contrôle et/ou opérateurs 

	
	5. Présenter
	Filmer la performance du robot 
	+  expliquer le projet avec les 6 points attendus
	+ avec une bonne élocution 
+ une langue française soignée
	+ une édition de qualité (musique, effets spéciaux)

	EC
	4. Se montrer respectueux, coopératif et inclusif 
	Être responsable dans l’utilisation du matériel 
	+ Suivre les étapes du projet avec les outils proposés
	+ Accepter de travailler avec différentes personnes pendant l’unité
	+ collaborer activement dans le travail du groupe

	
	8. Employer un éventail de compétences en recherche en Carrière
	+ répondre à quelques questions sur la robotisation et l’IA
	+ réaliser une recherche partielle, sur le théorique (réflexion sur robot et IA) et/ou le pratique (conception d’un robot)
	+ réaliser une recherche complète et personnelle sur les aspects théoriques et pratiques
	+ relier ces réflexions à mes projets d’étude et/ou par rapport à la carrière (impact sur le marché du travail). 
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